1. Decdlogo del Mago

1.1. Nunca revelar el secreto de lo aprendido.

El fundamento del ilusionismo es la ilusidn. Y desaparece completamente cuando se conoce el secreto del juego.
Pierde toda la emocidn, la intriga,... No merece la pena decir los secretos.

1.2. Haré los mismos juegos una sola vez en la misma sesién.

Ya que se pierde uno de los objetivos fundamentales: la sorpresa, y el ser previsible la rompe.

1.3. Jamds anunciaré el efecto del juego.

Es decir, no "adelantar" el factor sorpresa. Y es que ademds de quitar la intriga, se predispone a los espectadores
a intentar ver el método que utilizaremos para conseguir lo que hemos dicho.

1.4. Aprenderé los juegos correctamente y practicaré antes de hacerlos en publico.

Algunos magos dicen que lo mas importante para ser mago se resume en cuatro reglas de oro:

Practicar

Practicar mas

Practicar hasta la perfeccion
Practicar un poco mas
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1.5. Trataré de mejorar como artista dia a dia.

La formacion es muy importante en todos los aspectos de nuestra vida. Y la magia no iba a ser menos. Hay que
estar al dia. Visita alguna tienda de magia. Comprate libros y estudialos. Ponte en contacto con otros magos e
intercambia conocimientos... mediante circulos y asociaciones, por ejemplo.

1.6. No imitaré a otros magos, sino que tendré mi propia personalidad.

Aprende juegos de otros magos, pero dale tu estilo. Inventa tus propias presentaciones y los Juegos que hagas
ganaran MUCHO.

1.7. Cuida a tu publico.

No retes al publico ni pongas malas caras. Aun cuando alguno te hable mal o te fastidie un juego, no pierdas tu
sonrisa. Conecta con el publico, interactia y mantén su atencion.

1.8. Usa tu magia para hacer bien a la gente, hazles disfrutar y sonreir.

El mejor momento en la magia es cuando los espectadores sorprendidos sonrien. Utiliza esto para que las
personas olviden sus problemas cotidianos y, aunque sea por unos minutos, sonrian.

1.9. Aprende de los errores.

Todos somos humanos, y como tal nos equivocamos, aprende de esos errores y aplica lo aprendido para el
futuro, con ello verds como tu magia mejora.

1.10. Cuando te pidan colaboracion solidaria, siempre que pueda, la prestaré.

En espectdculos solidarios, recogida de fondos para misiones, colaboraciones en hospitales infantiles... en todo
lo que podamos hacer una buena obra la haremos sin animo de lucro.





